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ENTRE 0 METAVERSO E 0 MULTIVERSO, AS INFANCIAS
E A POTENCIA DOS PERSONAGENS E SUAS HISTORIAS

Quando o selo comkids decidiu, em 2018, dedicar mais um evento exclu-
sivo a producgdes digitais interativas para criancas e adolescentes, mirava as
novas formas de distribuicdo e fruicdo de conteldos de entretenimento para
as infancias em celulares, redes sociais e plataformas de video, mas as trans-
formacdes e o crescimento rapido desse mercado da tecnologia e informagao,
impactado pela crise sanitaria mundial deflagrada no ano seguinte, levaram
nossos esforcos para outras proporcoes.

Apds o inicio da pandemia, o mercado interativo ibero-americano se multipli-
ca com desafios éticos, o metaverso se avizinha e os multiversos das obras cria-
tivas revelam um novo potencial narrativo para desenvolvedores e realizadores.

O Festival comKids Interativo 2022 marca a retomada das suas ativida-
des presenciais, mas mantém ainda um formato hibrido, com programacao
online. De 10 de agosto a 14 de setembro, nossa programacao busca captar
essas transformacdes em curso, e leva temas pujantes do mercado digital e
das infancias contemporaneas a mesas de debates, workshops, apresentactes
nos Momentos comKids e masterclasses, além de mostras audiovisuais para
criangas. Questdes como a identidade no digital, games de impacto social, a
inovacdo em educacado nas experiéncias interativas, salde mental e direitos
na relacdo internet e crianga, além de cases de Multiverso e Metaverso, serdo
tema do festival.

Parte da programacédo ainda seré retransmitida pela TV Escola, o que amplia
ainda mais o alcance do festival. E se as inovacdes tecnoldgicas no tempo de in-
certezas trazem novos desafios criativos, fortes personagens e narrativas ludicas
seguem fundamentais para conectar publicos infantojuvenis, por isso o emble-
matico fenémeno dos cosplay estara na abertura do evento. Historias para crian-
cas também serao tema de Masterclass com o autor best-seller llan Brenman.

E tem mais novidade. A competicdo de obras profissionais estreia uma
nova categoria, a de Podcast, que se soma as outras quatro ja tradicionais no
festival: App, Games, Livro Digital e Multiplataforma. As obras dos finalistas
sdo disponibilizadas online para o publico votante, que decide os vencedores.

Nas fronteiras do metaverso e dos multiversos, sejam bem-vindes ao Fes-
tival comKids Interativo 2022!

Equipe comKids



ENTRE EL METAVERSO Y EL MULTIVERSO, LAS INFANCIAS
Y EL PODER DE LOS PERSONAJES Y SUS HISTORIAS

Cuando el sello comkids decidio, en 2018, dedicar otro evento exclusivo a
las producciones digitales interactivas para nifios y adolescentes, apunto a nue-
vas formas de distribuir y disfrutar contenidos de entretenimiento para nifios en
celulares, redes sociales y plataformas de video, pero las transformaciones y el
rapido crecimiento de este mercado de tecnologia e informacion, impactado
por la crisis sanitaria mundial que estallo al afio siguiente, llevo nuestros esfuer-
Z0S a otras proporciones.Tras el inicio de la pandemia, el mercado interactivo
iberoamericano se multiplica con desafios éticos, se acerca el metaverso y los
multiversos de obras creativas revelan un nuevo potencial narrativo.

El Festival comKids Interativo 2022 marca la reanudacion de sus activi-
dades presenciales, pero atin mantiene un formato hibrido, con programacion
online. Del 10 de agosto al 14 de septiembre, nuestro evento busca plasmar
estas transformaciones en curso, y toma temas fuertes del mercado digital
v la infancia contempordnea para mesas de debate, talleres, presentaciones
en Momentos comKids y masterclasses, ademas de muestras audiovisuales
para nifios y nifias. Temas como la identidad en el universo digital, games
de impacto social, innovacion en educacion en las experiencias interactivas,
salud mental y derechos en la relacion internet y infancia, asi como cases del
Multiverso y Metaverso, seran la tematica del festival.

Parte de la programacion sera emitida también por TV Escola, lo que am-
plia atin mas el alcance del festival. Y si las innovaciones tecnoldgicas en tiem-
pos de incertidumbre traen nuevos desafios creativos, los personajes fuertes
v las narrativas ludicas siguen siendo fundamentales para conectar al publico
infantil y juvenil, por lo que el fenémeno emblematico del cosplay estard en la
apertura del evento. Historias para nifios y nifias también serdn tema de una
Masterclass con el autor de bestseller llan Brenman.

La competencia de obras profesionales estrena una nueva categoria, la
de Podcast, que se suma a las otras cuatro ya tradicionales del festival: App,
Games, Libro Digital y Multiplataforma. Los trabajos de los finalistas estan dis-
ponibles en linea para el publico votante, que decide los ganadores.

En las fronteras del metaverso y los multiversos, jbienvenidxs al Festival
comKids Interactivo 2022!

Equipo comKids
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0 FUTURO E HOJE

O Festival comKids ja se estabeleceu como importante plataforma para
garantir o direito ao contetddo audiovisual de qualidade para criancas, adoles-
centes e jovens no Brasil.

Na edicao deste ano, o comKids dirige seu foco para a producgéo digital
e interativa dedicada a esse publico especifico que, especialmente durante a
pandemia, mudou drasticamente sua relagdo com o audiovisual, a0 mesmo
tempo em que politicas de apoio e controle de qualidade desse contetudo dei-
xaram de ser prioridade na atual gestao politica do pais.

Desde 2009, o festival mapeia, conecta e promove melhores praticas en-
tre profissionais do audiovisual nos territérios ibero-americanos através de ativi-
dades de formacao, difuséo e fruicdo que valorizam a pluralidade de perspec-
tivas como o bem-estar de criancas, adolescentes e jovens. E o Goethe-Institut
tem a satisfacdo de colaborar ha anos com esta iniciativa, ja estabelecida no
calendario cultural da cidade e de extraordinaria importancia para o desenho
de novos caminhos no universo audiovisual.

O comKids ganha ainda mais importancia no contexto que assola o plane-
ta: em tempos tdo desafiadores para a humanidade, é fundamental conhecer
caminhos e dindmicas que vao orientar a producdo audiovisual infanto-juvenil
de qualidade, assim como contetidos que irdo formar visdes criticas para fu-
turas liderancas.

Estamos felizes em seguir com essa parceria e curiosos para conhecer
producBes contemporaneas em diferentes formatos como podcasts, e-books
e aplicativos e jogos.

Goethe-Institut Sdo Paulo



EL FUTURO ES HOY

El Festival comKids ya se ha consolidado como una importante plataforma
para garantizar el derecho a contenidos audiovisuales de calidad para nifios,
adolescentes y jovenes en Brasil.

En la edicion de este afio, comKids dirige su foco a la produccion digital
e interactiva dedicada a este publico especifico que, especialmente durante
la pandemia, ha cambiado drdsticamente su relacion con el audiovisual, al
mismo tiempo en que las politicas de apoyo y control de calidad de contenidos
dejan de ser prioridad en la actual gestion politica del pais.

Desde 2009, el festival mapea, conecta y promueve las buenas practicas
entre los profesionales del audiovisual en los territorios iberoamericanos a tra-
vés de actividades de formacion, difusion y disfrute que valoran la pluralidad
de miradas y el bienestar de nifios, nifias, adolescentes y jovenes. Y el Goethe-
Institut se complace en colaborar desde hace afios con esta iniciativa, ya con-
solidada en el calendario cultural de la ciudad y de extraordinaria importancia
para el disefio de nuevos caminos en el universo audiovisual.

comKids tiene aun mas importancia en el contexto que afecta el planeta:
en tiempos tan desafiantes para la humanidad, es fundamental conocer cami-
nos y dinamicas que guiaran la produccion audiovisual infantil de calidad, asi
como contenidos que formaran visiones criticas para los futuros lideres.

Estamos felices en seguir con esta asociacion y tenemos curiosidad por
aprender sobre producciones contemporaneas en diferentes formatos, como
podcasts, libros digitales, apps y games.

Goethe-Institut Sdo Paulo
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SPCINE FESTEJA O FESTIVAL COMKIDS 2022

A Spcine tem orgulho de participar da 13? edicdo do Festival comKids,
que este ano vem buscando criagdes com multiplas visdes de mundo, atuando
como um espaco de formacéo, difusdo e fruicdo que valoriza a diversidade,
trazendo debates e dando visibilidade a diversos temas ligados ao bem-estar
de criancas e adolescentes.

O didlogo estabelecido com as producgbes ibero-americanas, enaltecendo
as dindmicas da sociedade em rede e da cibercultura como um todo, vem de
encontro a génese da Spcine, que preza pela pluralidade de narrativas, vivén-
cias e historias.

Neste ano, em que havera programacgdes presenciais, anunciamos que
teremos uma programacao especial no Circuito Spcine, que é a rede de salas
de cinema da Prefeitura de Sao Paulo. Desta forma, endossamos o principio de
democratizar 0 acesso ao cinema com uma programacao de alto nivel e, neste
caso, voltada ao publico infantojuvenil.

A parceria entre comKids e Spcine ainda ira proporcionar aos participan-
tes atividades voltadas a formacao profissional, como o workshop presencial
“Como nascem as histoérias para criancas?, com llan Brenman, e a master-
class, dentro do projeto “Formacéo Spcine Convida” KK Sedidi (Africa do Sul),
gue sera transmitida em nosso canal do Youtube.

Sao iniciativas como essas que enriquecem o universo do audiovisual, que
¢ a principal forma pela qual as mensagens sao transmitidas, € a linguagem da
sociedade da informacéo, que domina as telas de TV, computadores, celulares
e outros dispositivos.

O uso consciente da tecnologia na interagdo com criangas é de suma im-
portancia, seja para ensina-las ou para diverti-las, mas sobretudo para explorar
as potencialidades do que é possivel realizar quando se proporciona acesso as
ferramentas e suportes existentes.

Vida longa ao Festival comKids!

Spcine
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SPCINE CELEBRA EL FESTIVAL COMKIDS 2022

Spcine se enorgullece de participar en la 13° edicion del Festival comKids,
gue este afio busca creaciones con multiples visiones de mundo, actuando
como un espacio de formacion, difusion y disfrute que valora la diversidad,
acercando debates y dando visibilidad a diversos temas relacionados con el
bienestar de los nifios y adolescentes.

El didlogo que se establece con las producciones iberoamericanas, ensal-
zando las dindmicas de la sociedad en red y la cibercultura en su conjunto,
esta en consonancia con la génesis de Spcine, que valora la pluralidad de
narrativas, experiencias y relatos.

Este afio, en el que habréd programacion presencial, anunciamos que ten-
dremos una programacion especial en el Circuito Spcine, que es la red de
salas de cine de la Municipalidad de Sdo Paulo. De esta manera, refrendamos
el principio de democratizar el acceso al cine con una programacion de alto
nivel y, en este caso, dirigida a nifios y jovenes.

La alianza entre comKids y Spcine también brindara a los participantes
actividades destinadas a la formacion profesional, como el taller presencial
“;Como nacen los cuentos para nifios?”, con llan Brenman, y la masterclass
con KK Sedidi (Africa del Sur), dentro del proyecto “Formacién Spcine Invita”,
que sera retransmitido en nuestro canal de Youtube.

Son iniciativas como estas las que enriquecen el universo audiovisual, que
es la principal forma en que se transmiten los mensajes, es el lenguaje de la
sociedad de la informacion, que domina las pantallas de TV, las computadoras,
los celulares y otros dispositivos.

El uso consciente de la tecnologia en la interaccion con los nifios es de
suma importancia, sea para ensefiarles o para entretenerlos, pero sobre todo
para explorar el potencial de lo que es posible al brindar acceso a las herra-
mientas y soportes existentes.

iViva el Festival comKids!

Spcine
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Sobre o Festival / Sobre el Festival

O Festival comKids Interativo € um evento que abarca uma competicao de
obras digitais e interativas da Ibero América voltadas ao publico infantojuvenil,
além de uma intensa programacéo de atividades formativas para profissionais do
setor e mostra de filmes para criancas. A edicao de 2022 acontece de 10 de agosto
a 14 de setembro, em um formato hibrido, que conjuga o online e o presencial.

O evento tem patrocinio da Spcine, empresa de cinema e audiovisual de Sao
Paulo, iniciativa da Prefeitura de Sdo Paulo para o desenvolvimento dos setores de
cinema, TV, games e novas midias. A realizacao € do Midiativa — Centro Brasileiro
de Midia para Criancas e Adolescentes, com parceria institucional do Goethe-Ins-
titut Sdo Paulo, Unibes Cultural e Singular — Midia e Conteldo.

El Festival comKids Interactivo es un evento que abarca una competencia de
obras digitales e interactivas de Iberoamérica dirigido a nifios y jovenes, ademas
de un intenso programa de actividades formativas para profesionales del sector y
muestra de cine para nifios. El Festival 2022 se lleva a cabo del 10 de agosto al 14
de septiembre, en evento hibrido, con acciones en linea y presenciales.

El evento es patrocinado por Spcine, una empresa de cine y audiovisuales
de Sao Paulo, una iniciativa de la Ciudad de S&o Paulo para el desarrollo de los
sectores de cine, TV, juegos y nuevos medios. El evento es organizado por Midia-
tiva — Centro Brasilefio de Medios para Nifios y Adolescentes, con una asociacion
institucional entre el Goethe-Institut SGo Paulo, Unibes Cultural y Singular — Medios
y Contenidos.

Como é o festival? /,Como es el festival?

O Festival comKids Interativo 2022 sera realizado em modalidade hibrida,
com atividades profissionais em formatos online e presencial (este Ultimo ocorren-
do em Sao Paulo, Brasil). Além disso, teremos também nossa tradicional mostra
audiovisual para criancas, que acontece em plataformas virtuais de streaming e
em salas de cinema da capital paulista.

A competicéo reune obras digitais feitas originalmente nos idiomas portugués
ou espanhol para criancas e adolescentes de até 15 anos de idade. A primeira
selecdo dos inscritos foi feita pelo pré-jari 2022, uma comissao internacional de es-
pecialistas que definiu as 19 producdes finalistas. A deciséo final dos vencedores
¢ feita pelo publico votante do festival, que conhece e experimenta as producdes
disponiveis online.

Seja no presencial ou no online, o Festival comKids Interativo 2022 se confi-
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gura como um espaco de encontro e conhecimento para profissionais produtores
de conteldo, pesquisadores do universo infantojuvenil, educadores e interessados
nas producdes contemporaneas do meio digital.

As atividades de formacéo sdo oportunidade de atualizacdo profissional em
painéis, conversas, workshops, masterclasses e nos Momentos comKids, com a
apresentacdo de temas sensiveis na relacédo entre as infancias e a cultura digital.

O evento ainda promove mostras audiovisuais infantis, com curtas, programas
de TV e séries do Brasil e de varios outros paises latino-americanos. As mostras
acontecem no Circuito Spcine e YouTube Kids. Todas as informacdes estéo dispo-
niveis no folder virtual da mostra e no portal comKids.

El Festival comKids Interactivo 2022 se celebrara en modo hibrido, con acti-
vidades profesionales en formatos online y presencial (este dltimo tendra lugar en
Sao Paulo, Brasil). Ademas, también contaremos con nuestra tradicional muestra
audiovisual para nifios, que tiene lugar en plataformas virtuales de streaming y en
salas de cine de Séo Paulo.

La competencia retine obras digitales, originalmente creadas en portugués
0 espafiol para nifios y adolescentes de hasta 15 afios. La primera seleccion de
obras estuvo a cargo del pre-jurado, una comision internacional de expertos que
definio las 19 producciones finalistas. La decision final de los ganadores serd del
publico votante del festival, que conoce y experimenta las producciones disponi-
bles en linea.

Presencial y online, el Festival comKids Interactivo 2022 es un espacio de
encuentro y conocimiento para productores profesionales de contenidos, investi-
gadores del universo infantil, educadores e interesados en producciones contem-
poraneas en el entorno digital.

Las actividades formativas son una oportunidad de actualizacion profesional
en paneles, charlas, talleres, masterclass y en los Momentos comKids, para la pre-
sentacion de temas sensibles en la relacion entre las infancias y la cultura digital.

El evento también ofrece muestras audiovisuales infantiles, con cortometrajes,
programas de television y series de Brasil y varios otros paises de América Latina.
Las muestras tienen lugar en el circuito Spcine y en YouTube Kids. Toda la infor-
macion esta disponible en el folder virtual de la muestra y en el website comKids.
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Categorias da competicao / Categorias en competencia

O Festival comKids Interativo premia as melhores obras digitais interativas
infantojuvenis produzidas na América Latina, Portugal, Espanha e paises de lingua
portuguesa. As categorias da competicéo estao divididas em:

- App

- Game

- Livro Digital

- Multiplataforma

- Podcast

El Festival comKids Interactivo premia las mejores obras digitales interactivas
infanto-juveniles producidas en América Latina, Portugal, Espafia y paises de ha-
bla portuguesa. Las categorias de la competencia se dividen en:

- App

- Game

- Libro Digital

- Multiplataforma

- Podcast

Como votar? / ,Cémo votar?

As inscrigbes sao gratuitas e devem ser feitas previamente ao inicio do evento.
O publico votante avalia, por acesso online, as obras finalistas (material promocio-
nal, versdes de demonstracdo ou finais) para eleger os vencedores. Os votantes
tém o compromisso de experimentar atentamente os contelidos das categorias
que escolheu para participar.

Para apoiar o publico na decisdo de voto, o festival também promove sessbes
virtuais com os produtores das obras finalistas. Cada categoria tera uma sessao
de debate online com representantes dos conteldos da competicdo, que teréo 10
minutos para apresentar suas obras. Nessa oportunidade, o publico podera enviar
duvidas pelo chat. Apds a experimentacéo e debate, € realizada a votagao.

Neste catalogo esté a relacédo das obras finalistas. Consulte também a agenda
do festival para acessar a programacéo das sessdes de debate de cada categoria.

La inscripcion es gratuita y el publico votante evalda, a través del acceso en
linea, los trabajos finalistas (material promocional, demo o versiones finales) y elige
a los ganadores. Los votantes se comprometen a probar atentamente cada uno de
los contenidos de las categorias que hayan elegido para evaluar.

FESTIVAL COMKIDS INTERATIVO 2022 17



Para apoyar al publico en la decision de votar, el festival también promueve
sesiones de charla con los productores de las obras finalistas. Cada categoria ten-
dra una sesién de debate en linea con representantes de los contenidos de la com-
petencia. Ellos van a tener 10 minutos para presentar sus obras. En esa ocasion, el
publico podra enviar preguntas a través del chat. Después de la experimentacion
vy el debate, se lleva a cabo la votacion.

En este catalogo se encuentra la lista de obras finalistas. Consulta también
la agenda del festival para acceder al calendario de sesiones de debate de cada
categoria.

Critérios de avaliacdo / Criterios de evaluacion

Os finalistas serdo avaliados de acordo com os conceitos das obras, seus
usos criativos, conteddos e o desenvolvimento artistico das linguagens digitais ou
interativas.

A avaliacao abrange os seguintes critérios:

Ideia: originalidade temética, de abordagem, de formato e de conceito.

Desenvolvimento e contelido: proposta e organizagdo conceitual e editorial,
técnicas de realizagcéo, coeréncia tematica e narrativa (esta ultima, quando hou-
ver).

Design de Interacéo: grau de interatividade da obra. * Critério ndo aplicavel a
categoria Podcast.

Publico-alvo: Adequacéo a faixa etéaria e ao publico ao qual a obra se dedica

Los finalistas seran evaluados de acuerdo a los conceptos de las obras, sus
usos creativos, contenidos y el desarrollo artistico de lenguajes digitales o interac-
tivos.

La evaluacion tiene los siguientes criterios:

Idea: originalidad tematica, enfoque, formato y concepto.

Desarrollo y contenidos: propuesta y organizacion conceptual y editorial, téc-
nicas de produccion, coherencia tematica y narrativa (si la tiene).

Disefio de interaccion: grado de interactividad de la obra. * Criterio no aplica-
ble a la categoria Podcast.

Publico objetivo: Adaptacion al grupo de edad y al publico al que va dedicada
la obra
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Premiacao / Premiacion

Os vencedores e finalistas de cada categoria do Festival comKids Interativo 2022
receberao um certificado que comprova o seu éxito em nossa competicéo. Além disso,
algumas producdes selecionadas receberdao premiacdes formativas especiais, ofere-
cidas por reconhecidas escolas de audiovisual, comunicacéo, artes e cultura, como:

Los ganadores y finalistas de cada categoria del Festival comKids Interactivo
2022 recibirdn un certificado que acredita su éxito en nuestro concurso. Ademads,
algunas producciones seleccionadas recibirdn premios especiales de formacion,
ofrecidos por renombradas escuelas de audiovisuales, comunicacion, artes y cul-
tura, como:

A Escola de Séries é uma plataforma online que apresenta todos os aspectos
gue envolvem a criagéo e producdo de uma série. As aulas reinem contelido
exclusivo sobre séries de ficcdo e documental, produgao executiva, direitos e mo-
delos de negécios e narrativas transmidia a partir de séries de ficcdo. Além disso,
existem lives e entrevistas sobre tudo que acontece em uma sala de roteiristas,
contado por quem faz.

La Escuela de Series es una plataforma en linea que presenta todos los aspec-
fos que implican la creacion y produccion de una serie. Las clases recogen con-
tenidos exclusivos sobre series de ficcion y documentales, produccion ejecutiva,
derechos y modelos de negocio y narrativas transmedia de series de ficcion. Ade-
mas, hay videos y entrevistas sobre todo lo que ocurre en una sala de guionistas,
contadas por los que la hacen.

O b_arco é um centro cultural contemporaneo. Um espacgo que une educacgéo
e arte que promove o debate, reflexédo e criagcéo que ha mais de 14 anos fomenta
o intercambio permanente entre publico, artistas e agentes culturais. O centro ofe-
rece cursos na area de audiovisual, com profissionais reconhecidos em todos o0s
campos de atuagao na producao de séries de TV, cinema e novos formatos.

b_arco es un centro cultural contemporaneo. Un espacio que une educacion
y arte que promueve el debate, la reflexion y la creacion que desde hace mas de 14
anos fomenta el intercambio permanente entre publico, artistas y agentes cultura-
les. El centro ofrece cursos en el drea audiovisual, con profesionales de renombre
en todos los campos de actuacion en la produccion de series de television, cine y
nuevos formatos.

FESTIVAL COMKIDS INTERATIVO 2022 19



A Faculdade Mélies € um centro de exceléncia em artes digitais — animacao,
efeitos visuais, games e design. Fundada em 2005 por um grupo de artistas com
formacéo em éareas diversas, inclui em seus curriculos contetdos que vao além de
técnicas e ferramentas a também conceitos de arte. A Mélies oferecera bolsas para
as disciplinas de Semidtica e Imaginario nas productes audiovisuais.

La Facultad Mélies es un centro de excelencia en artes digitales: animacion,
efectos visuales, juegos y disefio. Fundada en 2005 por un grupo de artistas de di-
versa procedencia, su plan de estudios incluye contenidos que van mas alla de las
técnicas y las herramientas para llegar a los conceptos artisticos. Mélies va a ofre-
cer becas para los cursos de Semidtica e Imaginario en produciones audiovisuales.

Prémio Diversidade / Premio a la Diversidad

0O comKids também oferece o Prémio Diversidade, que
pauta a inspiracao e visibilidade de infancias sub ou néo
representadas. A selecao é feita entre todos os finalistas da
competicdo. A avaliacédo sera realizada por Priscila Fonse-
ca, do Programa Rede, de intercambio cultural de adoles-
centes, Assoc. Vaga Lume. Especialista em Comunicacao
Popular e Comunitaria.

comKids también ofrece el Premio a la Diversidad, que tiene como objetivo la
inspiracion y la visibilidad de las infancias poco o nada representadas. La seleccion
la realiza un jurado especial entre todos los finalistas. La evaluacion es de Priscila
Fonseca, del Programa Rede de intercambio cultural entre adolescentes, Assoc.
Vaga Lume. Especialista en Comunicacion Popular y Comunitaria.
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Natalia Restrepo (Coldmbia)

Comunicadora social, mestre
em comunicacéo e douto-
randa em comunicacao e
informacéo. Ha mais de 12
anos trabalha em comuni-
cacéo e cultura digital, na
criacdo de projetos concei-
tuais e no desenvolvimento e
gerenciamento de contetdos
digitais culturais e educacio-
nais. Atualmente é assessora
de comunicacdo do Ministério
de Tecnologia da Informacéo e
Comunicacdes da Coldmbia. E
docente de estratégias de co-
municacao digital em cursos
de pés-graduacdo em comuni-
cacédo e narrativas digitais.

Comunicadora social, magister
en comunicaciones y candida-
ta a doctora en comunicacion
e informacion. Por mas de 12
afios ha trabajado en la comu-
nicacion digital y la cultura,
conceptualizando, desarrollan-
do y gestionando contenidos
digitales culturales y educati-
vos. Actualmente es asesora
de comunicaciones del Minis-
terio de Tecnologias de la Infor-
macion y las Comunicaciones
de Colombia. Es docente de
estrategias de comunicacion
digital en posgrados en comu-
nicacion y narrativas digitales.
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Florencia Donagaray
(Uruguai)

Produtora especializada em
contetido multiplataforma para
criangas e jovens. Graduada
em Comunicacdo (Universi-
dade Catélica do Uruguai) e
Mestra em Producado de TV
para Criangas (Universida-

de de Salford-Inglaterra). No
Uruguai, trabalhou em cinema
e TV por mais de uma década.
Na Inglaterra, trabalhou no
CBBC, canal infantil da BBC.
Atualmente trabalha para a
BBC Children’s & Education,
produzindo jogos e experién-
cias interativas. Cofundadora
de VeoVeo Lab.

Productora especializada en
contenidos  multiplataforma
para publico infantil y juvenil.
Licenciada en Comunicacion
(Universidad Catdlica del Uru-
guay) y Magister en Produc-
cion de TV para Nifios (Uni-
versidad de Salford-Inglaterra).
En Uruguay, trabajo en cine y
television por mas de una dé-
cada. En Inglaterra, trabajo en
CBBC, el canal para nifios de
la BBC. Actualmente trabaja
para BBC Children’s & Edu-
cation produciendo juegos y
experiencias interactivas. Co-
fundadora de VeoVeo Lab.

Juliana Junqueira (Brasil)

Pedagoga, especialista em
Filosofia e Educacéo a Distan-
cia, game designer e consulto-
ra de educacéo digital. Atuou
como consultora de educa-
cao corporativa e estratégias
de aprendizagem hibridas

e, hoje, atua no Itau Social,
apoiando a construcao de
formacdes digitais gratuitas di-
recionadas para profissionais
da Educacéao e organizacodes
da sociedade civil.

Pedagoga, especialista en Filo-
sofia y Educacion a Distancia,
disefiadora de juegos y con-
Sultora en educacion digital.
Trabajé como consultora de
educacion corporativa y estra-
tegias de aprendizaje hibrido
¥, hoy, trabaja en Itau Social,
apoyando la construccion de
formacién digital gratuita dirigi-
da a profesionales de la edu-
cacion y organizaciones de la
sociedad civil.



Alejandra Rabuini (Argentina)

Licenciada em Psicologia Edu-
cacional, com poés-graduacéo
em Paris na area clinica, e em
artes expressivas, em Londres,
integrando ambos 0s eixos na
formagao e pesquisa em Cria-
tividade e Jogo. Designer de
jogos de tabuleiro e de conte-
udo para videogames e app,
assessorando projetos a nivel
internacional. Atualmente atua
como terapeuta e consultora
nas areas do brincar, da cria-
tividade e dos meios audiovi-
suais multiplataforma para as
infancias.

Licenciada en Psicologia Edu-
cacional. Realizé estudios de
post-grado en Paris en el area
clinica, y posteriormente en
Londres, en artes expresivas
integrando ambos ejes en la
formacion e investigacion en
Creatividad y Juego. Disefiado-
ra de juegos de mesa y conte-
nidos para videojuegos y app,
asesorando proyectos a nivel
internacional. Actualmente se
desarrolla como terapeuta y
consultora en las dreas de jue-
go, creatividad y medios audio-
visuales multiplataforma para
las Infancias.

Carolina Caravana (Brasil)

Professora por formagéo (EBA/
UFRJ) e sécia e produtora na
Aiyra. Trabalha com games

e tecnologia desde 2009 e

ja atuou em diversos papéis
dentro do desenvolvimento

de jogos. Também contribuiu
para a formacéo de dezenas
de profissionais da industria

e ajudou a fundar o Conselho
da Diversidade da Abragames.
Atualmente é vice-presidente
da Abragames na gestao
2021-2023.

Docente de formacion (EBA/
UFRJ) y socia y productora de
Aiyra. Ha estado trabajando
con juegos y tecnologia desde
2009 y ha desempefiado varios
roles en el drea de desarrollo
de juegos. También contribuyo
a la formacion de decenas de
profesionales de la industria y
ayudé a fundar el Consejo de
Diversidad de Abragames. Ac-
tualmente es vicepresidente
de Abragames en el periodo
2021-2023.

Filipe Pereira (Brasil)

Licenciado em Historia, com
Pds-Graduagédo e Mestrado
em Game Design, Filipe é 0
idealizador da Aoca Game Lab
e da série ARIDA. Com mais
de 10 anos de experiéncia no
setor, lidera a Aoca exercen-
do as fungdes de Produtor,
Lead Game Designer e Diretor
Criativo. Apaixonado pelo
potencial imersivo das midias
interativas, Filipe aposta nos
games como uma tecnologia
social de resisténcia.

Licenciado en Historia, con
Postgrado y Master en Game
Design, Filipe es el creador del
Aoca Game Lab y de la serie
ARIDA. Con més de 10 afios de
experiencia en el sector, lidera
Aoca en los roles de Productor,
Lead Game Designer y Director
Creativo. Apasionado por el po-
tencial inmersivo de los medios
interactivos, Filipe apuesta por
los juegos como tecnologia so-
cial de resistencia.
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Pedro Zambon (Brasil)

Coordenador da Spcine game,
primeira incubadora de ga-
mes do Brasil, e Diretor de
Estratégia da Game Jam Plus,
também atua como consultor
de inteligéncia de mercado
da industria de games, tendo
prestado servigo para formu-
ladores de politicas publicas e
instituicdes da sociedade civil,
como a Abragames. Doutor
em Comunicagéo pela FAAC/
UNESP, estuda o desen-
volvimento da indUstria por
meios de iniciativas publicas e
privadas.

Coordinador de Spcine game,
la primera incubadora de ga-
mes de Brasil y Director de
Estrategia de Game Jam Plus,
también actua como consultor
de inteligencia de mercado
para la industria de games,
habiendo brindado servicios a
hacedores de politicas publi-
cas e instituciones de la socie-
dad civil, como la Abragames.
Doctorado en Comunicacion
por la FAAC/UNESF, estudia
el desarrollo de la industria a
través de iniciativas publicas y
privadas.
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Aline Frederico (Brasil)

Pesquisadora em livros, lite-
ratura e midia para criancgas,
com enfoque nas produgdes
digitais, além de professora no
curso de Produgao Editorial
da Escola de Comunicagéo da
UFRJ. E autora de diversas
publicagcdes nessas areas,
além de participar regular-
mente de eventos e congres-
sos no Brasil e no exterior. E
PhD em educacéo e literatura
infantil pela Universidade de
Cambridge, no Reino Unido,
mestre pela Universidade da
Coltimbia Briténica, Canada, e
graduada em Editoracéo pela
USP.

Investigadora del drea de i
bros, literatura y medios para
nifios, con foco en produccio-
nes digitales. Es docente en el
curso de Produccion Editorial
en la Facultad de Comunica-
cion de la UFRJ. Autora de
varias publicaciones en estas
dreas, ademas de participar
regularmente en eventos y
congresos en Brasil y en el ex-
terior. Es PhD en educacion y
literatura infantil (Universidad
de Cambridge, Reino Unido),
maestra (Universidad de Bri-
tish Columbia, Canada), y tiene
graduacion en Edicion (USP).

Mbnica Daisy Vieira Aratjo
(Brasil)

Po6s-doutorada pela Univer-
sidade Autdnoma de Barce-
lona, doutora em Educagéao
pela UFMG. Professora do
Programa de Pés-Graduagéo
em Educacédo da Faculdade
de Educagao/UFMG. Coorde-
nadora do Grupo de Estudos
sobre Cultura Escrita Digital/
NEPCED/CEALE/UFMG. Mem-
bro do coletivo Leitura na Tela,
integrante do The International
Collective of Childrens Digital
Books. Pesquisadora da area
de leitura literaria digital com
criangas e jovens, formagao de
professores e cultura escrita
digital.

Es Posdoctora por la Universi-
tad Autonoma de Barcelona,
Doctora en Educacion por la
UFMG. Profesora del Progra-
ma de Posgrado en Educacion
de la Facultad de Educacicn/
UFMG. Coordinadora del Gru-
po de Estudios sobre Cultura
Escrita  Digital/NEPCED/CEA-
LE/UFMG. Miembro del colec-
tivo Leitura na Tela, miembro
de The International Collective
of Childrens Digital Books. In-
vestigadora en el drea de lec-
tura literaria digital con nifios
y jovenes, formacion docente
y cultura de la escritura digital.



Yuli Marcela Velasco
(Colémbia)

Diretora e criadora de proje-
tos animados para criancas

e jovens. Com estudos em
animacgdo e produgdo de
conteldos audiovisuais para
0 publico infantil. Desde 2011
tem participado de impor-
tantes projetos de animacao
nacionais e internacionais
nas fungdes de direcdo de
arte, concept art, design de
personagens e animacao.
Atualmente é cofundadora

e diretora da produtora Mito
Estudio Creativo em Bogota,
Coldmbia, onde lidera projetos
de séries e transmidia.

Directora y creadora de pro-
yectos animados para audien-
cia infantil y juvenil. Estudios
en animacion y produccion
de contenidos audiovisuales
para audiencia infantil. Desde
el 2011 ha participado en im-
portantes proyectos animados
nacionales e internacionales
desde los roles de direccion
de arte, concept art, disefio
de personajes y animacion.
Actualmente es cofundadora y
directora de la productora Mito
Estudio Creativo en Bogota Co-
lombia, donde lidera proyectos
de serie y transmedia.

Fernando Mozart (Brasil)

Diretor e roteirista de TV e
cinema, é criador de anima-
¢Oes, de sites, educador, con-
sultor de projetos e instituicbes
e professor de oficinas de cria-
¢do ha mais de 30 anos. Fez
dezenas de filmes, programas
e interprogramas de televisao.
E membro da organizac&o nao
governamental CECIP, onde
participa de projetos sociais
de arte e cultura. Atualmente,
participa da coordenagao do
Laboratdrio de Arte e Tecnolo-
gia Oi Kabum! Lab.

Director y guionista de TV y
cine, es creador de anima-
cliones, sitios web, educador,
consultor de proyectos e ins-
tituciones y docente de talle-
res creativos desde hace mas
de 30 afios. Realizo decenas
de peliculas y programas de
television. Es miembro de la
organizacion no gubernamen-
tal CECIP, donde participa en
proyectos sociales de arte y
cultura. Actualmente participa
en la coordinacion del Labo-
ratorio de Arte y Tecnologia Oi
Kabum! Lab.

Luan Felipe (Brasil)

Formado em Administragéo
(UFRRJ) e Documentério,
Fotografia e Critica Cinema-
togréfica (Escola Livre de
Cinema de Nova Iguacu).
Produziu mais de 50 curtas.
Entre eles, “Dom Gratuito”,
selecionado para o Festival de
Cine de Huelva. Trabalhou no
seriado “Sintonia” e no longa-
-metragem “Breve Miragem
de Sol” do diretor Eryk Rocha.
Atualmente é Assessor de
Difusdo na Spcine, auxiliando
o gerenciamento do Circuito
Spcine, Spcine Play e Cineclu-
be Spcine.

Graduado en Administracion
de Empresas (UFRRJ) y Docu-
mental, Fotografia y Critica de
Cine (Escola Livre de Cinema
de Nova Iguagu). Produjo mas
de 50 cortos. Entre ellos, “Dom
Gratuito”, seleccionado para
el Festival de Cine de Huelva.
Trabajoé en la serie “Sintonia” y
en el largometraje “Breve Mi-
ragem de Sol” del director Eryk
Rocha. Actualmente es Asesor
de Difusion en Spcine, ayu-
dando en la gestion de Circuito
Spcine, Spcine Play y Cineclu-
be Spcine.
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Raquel de Paula (Brasil)

Publicitaria, com mais de 10
anos de experiéncia em Midia,
Marketing e Comunicagao,
com foco em planejamento
estratégico e marketing de
produto. E pés-graduada em
negécios com énfase em ma-
rketing pela ESPM. E Gestora
do Portal Lunetas, site de jor-
nalismo dedicado ao universo
das infancias - iniciativa do
Instituto Alana. Acredita na
poténcia do amor, na subijetivi-
dade terna e poética da infan-
cia, na construgao coletiva e
na resisténcia de viver e lutar
pelos sonhos.

Profesional de publicidad, con
mas de 10 afios de experien-
cia en Medios, Marketing y
Comunicacion,  planificacion
estratégica y marketing de pro-
ductos. Tiene posgrado en ne-
gocios con énfasis en marke-
ting (ESPM). Gerente de Portal
Lunetas, un sitio web periodis-
tico dedicado al universo de la
infancia, iniciativa del Instituto
Alana. Cree en el poder del
amor, en la tierna y poética
subjetividad de la infancia, en
la construccion colectiva y la
resistencia de vivir y luchar por
los suefrios.
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Pablo Christiny (Chile)

Jornalista pela Universidade
Catolica do Chile e mestre em
Children’s Media Production
pela Universidade de Salford,
com estudos de poés-gradua-
¢do em Producdo de Conteu-
dos Infantis pela Universidade
Internacional da Andaluzia; e
Big Data para Politicas Publi-
cas, pela Universidad Adolfo
Ibafiez. Atuou nas éareas de
producdo, pesquisa, academia
e gestdo. Diretor Executivo

da Fundacé&o Nativo Digi-

tal, organizacdo dedicada a
acompanhar os processos de
Transformagéo Digital no Chile
e na América Latina.

Periodista de la Universidad
Catélica de Chile, Master in
Children’s Media Production
de la University of Salford y
cuenta con postitulos en Pro-
duccion de Contenidos Infanti-
les en la Universidad Interna-
cional de Andalucia; y Big Data
para Politicas Publicas de la
Universidad Adolfo Ibafiez. Ha
trabajado en areas de produc-
cion, investigacion, academia
y directivas. Director ejecutivo
de Fundacion Nativo Digital,
dedicada a acompahar los pro-
cesos de Transformacioén Digi-
tal en Chile y Latinoamérica.

Felipe Ivanickska (Brasil)

Ser ouvinte pode parecer
algo facil, mas ha anos Felipe
se esforga para ser melhor
nisso. Ouvir bem as historias
para descobrir como querem
ser contadas é o que ele faz
desde 2018 no podcast de
audio-documentério Histoérias
Vizinhas. Felipe acredita que
beleza e imaginacdo devem
sempre caminhar juntas de
questdes sociais. Formado
em Comunicagado Social pela
UFMG, trabalhou com dire-
¢ao, edigao e roteiro de docu-
mentarios e institucionais.

Ser un oyente puede parecer
algo facil de hacer, pero Felipe
se ha esforzado por ser mejor
en eso durante afios. Escuchar
bien las historias para saber
coémo quieren que sean con-
tadas es lo que lleva hacien-
do desde 2018 en el podcast
audio-documental  “Histdrias
Vizinhas”. Felipe cree que la
belleza y la imaginacion siem-
pre deben caminar juntas en
los temas sociales. Graduado
en Comunicacién Social por la
UFMG, trabajo con direccion,
edicion y guion de documenta-
les e institucionales.



Claudia Czerlowski
(Argentina)

Formada em Publicidade
(Universidad de Lomas de
Zamora), estuda no Laboraté-
rio de Roteiros. Trabalhou por
varios anos como roteirista,
produtora de contetdo audio-
visual educacional, conteudis-
ta e escritora, desenvolvendo
projetos audiovisuais, intera-
tivos, editoriais e de podcast
para Pakapaka, a TV Publica,
e para produtoras como El
Perro en la Luna. Atualmente
atua como roteirista indepen-
dente para projetos com foco
na infancia.

Licenciada en  Publicidad
(Universidad de Lomas de Za-
mora), estudia la carrera de
guionista en el Laboratorio de
Guién. Trabajé durante varios
afios como guionista, produc-
tora de contenidos audiovisua-
les educativos, contenidista y
escritora, desarrollando pro-
yectos audiovisuales, interac-
tivos, editoriales y pddcasts
para Pakapaka, la TV Publica,
la productora EI Perro en la
Luna, entre otros. Actualmente
se desarrolla como guionista
independiente para proyectos
con foco en las infancias.

Débora Pill (Brasil)

Jornalista, curadora artistica e
pesquisadora de musica brasi-
leira contemporanea ha duas
décadas. E Coordenadora de
Programacéo Cultural no Goe-
the-Institut Sdo Paulo, colabo-
ra com o portal Elastica e com
a rédio publica alema WDR/
Cosmo através de matérias
sobre musica, comportamento
e direitos humanos. Edito-

ra das edigbes especiais do
podcast Guilhotina (Le Monde
Diplomatique Brasil). Foi duas
vezes indicada como Melhor
Jornalista Musical e Radialista
no Women’s_Music Event.

Periodista, curadora artistica
e investigadora de la musica
brasilefia contemporanea hace
dos décadas. Es Coordinadora
de Programacion Cultural del
Goethe-Institut Sdo Paulo, co-
labora con el portal Elastica y
con la radio publica alemana
WDR/Cosmo a través de repor-
tajes sobre musica, comporta-
miento y derechos humanos.
Editora de episodios especiales
del podcast Guillotina (Le Mon-
de Diplomatique Brasil). Fue
nominada dos veces a Mejor
periodista musical y locutora
en Women’s_Music Event.

Juliana Cézar Nunes (Brasil)

Graduada em Comunicagao
Social, mestra e doutoranda em
Jornalismo pela UnB, pesqui-
sando comunicagdo negra e
quilombola. Atuou em veiculos
como Correio Braziliense, Agén-
cia Brasil, Radioagéncia Na-
cional e Radio Nacional, com
énfase na produgédo para radio,
tendo recebido prémios como
Vladimir Herzog, Tim Lopes e
Jornalista Amiga da Crianga
(Andi/Unicef). Integra a Comis-
séo de Jornalistas pela Igualda-
de Racial do DF, a Articulagéo
Nacional de Mulheres Negras e
o coletivo Paé Comunicagéo.

Licenciada en Comunicacion
Social, tiene maestria y es can-
didata a doctorado en Perio-
dismo (UnB), investigando la
comunicacion negra y quilom-
bola. Trabajo en vehiculos como
Correio  Braziliense, Agéncia
Brasil, Radioagéncia Nacional
y Radio Nacional, con énfa-
sis en produccion radial, ha-
biendo recibido premios como
Vladimir Herzog, Tim Lopes y
Jornalista Amiga da Crianga
(Andi/Unicef). Es miembro de
la Comision de Periodistas por
la Igualdad Racial del Distrito
Federal, de la Articulacion Na-
cional de Mujeres Negras y del
colectivo Pad Comunicagéo.
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FINALISTARS

APPS

Carretica Cuentera — Costa Rica
Inventar - Argentina

Mobeybou no Brasil - Portugal
Mobeybou na india - Portugal

GAMES

Expedicao Antartica 2.0 - Brasil
Laidaxai y el arbol negro - Argentina
Locos Lab el videojuego - Colombia
Um barco voa - Brasil

LIVAOS DIGITAIS / LIBR0OS DIGITALES
La maquina de mirar estrellas - Chile
Mortimer y los dinosaurios - Espanha
Nurot - Espanha



MULTIPLATAFORMA

Animalxs — Coldmbia

D.PA. - Detetives do Prédio Azul - Brasil
Grandes mujeres latinoamericanas - Argentina
Memorias 2020 - Argentina

POICASTS

A menina e o tempo - Brasil

Até onde vai sua coragem — Brasil
De los pies a la cabeza — Argentina
Radinho BdF — Brasil



FINALISTAS

CARRETICA CUENTERA
INVENTAR

MOBEYBOU NO BRASIL
MOBEYBOU NA iNDIA
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CARRETICA CUENTERA
Costa Rica, Android /i0S

O projeto faz parte de uma
estratégia educacional da or-
ganizacdo educativa Carreti-
ca Cuentera para estimular o
gosto pela leitura e pela escrita
criativa, por meio de jogos e
oficinas educativas. No aplica-
tivo, as criancas também po-
dem gravar suas proprias his-
térias, resolver caca-palavras e
fazer exercicios de compreen-
séo de leitura.

El proyecto forma parte de
una estrategia educativa de
la organizacion educativa Ca-
rretica Cuentera para estimu-
lar el gusto por la lectura y la
escritura creativa, a través del
juego y de talleres educati-
vos. En la app, los nifios tam-
bién podran grabar sus pro-
pios cuentos, resolver sopas
de letras y realizar ejercicios
de comprension de lectura.

Prod.: Carretica Cuentera
Publico-alvo / Target: 7 - 9
URL: https://bityli.com/NivQsO
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto:

Alberto Barrantes Ceciliano -
barrantes.ceciliano@gmail.com


mailto:barrantes.ceciliano@gmail.com

INVENTAR
Argentina, Unity / Windows /
Android /i0OS

Videogame para combinar pe-
¢as e criar novas formas com
base na imagem de marca do
canal Pakapaka. Meninos e
meninas participaram da pro-
ducao da nova imagem. A con-
vocatoria foi fundada na inver-
sdo e intervengéo de formas e
figuras com as quais podemos
pensar os horizontes da atual
transformacao de Pakapaka.

Videojuego de combinacién de
piezas y creacién de nuevas
formas basado en la imagen de
marca del canal Pakapaka. Los
chicos y chicas participaron
de la produccion de la nueva
imagen. La convocatoria estuvo
fundada en la reversion y la in-
tervencion de las formas y figu-
ras con las que podamos pensar
los horizontes de la transfor-
macion actual de Pakapaka.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 4-9

URL: https://apps.apple.com/us/app/
id1531942520
https://play.google.com/store/
apps/details?id=com.yaguar.
Inventar&hl=en
https://inventar.pakapaka.gob.ar/
juego/

Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Monica Sikora,
monicasikora2000@gmail.com

MOBEYBOU NO BRASIL
Portugal, Android

Uma aventura pelo Brasil e
pelas tradicdes de diferentes
regides brasileiras. Mobeybou
€ acronimo do projeto Moving
Beyond Boundaries, desenvol-
vido em Portugal com apoio da
Fundagéo Portuguesa de Cién-
cia e Tecnologia. O aplicativo
literario foi projetado para leitu-
ra acompanhada ou autbnoma
da crianga.

Una aventura por Brasil y las
tradiciones de las diferentes
regiones brasilefias. Mobey-
bou es el acrénimo del proyec-
to Moving Beyond Boundaries
desarrollado en Portugal con el
apoyo de la Fundacion Portu-
guesa de Ciencia y Tecnologia.
La aplicacion literaria fue dise-
flada para leer juntos o para
lectura auténoma del nifio.

Prod.: Mobeybou

Publico-alvo / Target: A partir de 4
URL: https://bit.ly/3y397WU
Idioma(s): Portugués, Inglés /
Portugués, Inglés

Contato / contacto: Cristina Sylla -
cristina.sylla@gmail.com

MOBEYBOU NA iNDIA
Portugal, Android

Acompanhe as aventuras de
Meera e Rajesh na India e
ajude-0s a superar 0S Seus
medos neste livro interativo.
Interaja com elementos da his-
téria enquanto aprende mais
sobre esta viagem. Vocé pode
ler sozinho, seguir a narragao
automatica ou até criar a sua
propria gravagao da historia.
Também oferece um pequeno
glosséario e um jogo musical.

Sigue las aventuras de Meera
v Rajesh en India y ayudalos
a superar sus miedos en este
libro interactivo. Interactda con
elementos de la historia a me-
dida que aprendes mds sobre
este viaje. Puedes leer por tu
cuenta, seguir la narracion
automadtica o incluso crear tu
propia grabacion. También en-
contrards un pequefio glosario
Y un juego musical.

Prod.: Mobeybou

Publico-alvo / Target: a partir de 4
URL: https:/bit.ly/3y7TrRX
Idioma(s): Portugués, Inglés /
Portugués / Inglés

Contato / contacto: Cristina Sylla -
cristina.sylla@gmail.com /
Douglas Menegazzi
douglas.menegazzi@gmail
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EXPEDI[}KO ANTARTICA 2.0
Brasil, Android / i0S

O objetivo do jogo é introduzir,
de forma Iudica e divertida, o
conceito de ciéncia cidada e o
universo das pesquisas cienti-
ficas brasileiras realizadas na
Antartica. No app, vocé é um
turista viajando pela Antartica,
em busca de um antigo e mis-
terioso objeto perdido. Durante
0 jogo, deveréa auxiliar os pes-
quisadores através de puzzles
€ mini games.

El objetivo del juego es intro-
ducir, de forma ludica y diver-
tida, el concepto de ciencia
ciudadana y el universo de las
investigaciones cientificas bra-
silefias en la Antartida. En el
app, eres un turista que viaja
en busca de un antiguo y mis-
terioso objeto perdido. Durante
el juego, ayudaras a los inves-
tigadores a través de rompeca-
bezas y minijuegos.

Prod.: Umbu Games
Publico-alvo / Target: 10 - 15
URL: https://bit.ly/3I13MjKW
Idioma(s): Portugués / Portugués
Contato / contacto: Jodo Victor
de Oliveira Rodrigues - joao@
umbugames.com


mailto:joao@umbugames.com
mailto:joao@umbugames.com

LAIDAXAI Y EL ARBOL NEGRO

Argentina, Windows

Criado no ambito do Create 1
Jam, promovido pela Secreta-
ria de Midia da Nacdo Argen-
tina. O game é inspirado em
vérios relatos sobre a Arvore
Negra, a qual sdo atribuidos
dons sobrenaturais. Na histéria
do jogo, Laidaxai, uma garota
Qom, deve salvar sua comuni-
dade de uma doenga estranha.

Creado en el marco de la Jam
Crear 1, impulsada por la Se-
cretaria de Medios de la Na-
cion Argentina. El videojuego
es resultado de varios relatos
sobre el Arbol Negro, al cual se
le atribuyen dotes sobrenatu-
rales. En la historia del game,
Laidaxai, una nifia Qom debe
salvar a su comunidad de una
extrafia enfermedad.

Prod.: Daniela Fernandez
Publico-alvo / Target: 6 - 12

URL: https://danimagfer.itch.io/laida
Idioma(s): Espanhol / Espafiol, Qom
Contato / contacto: Daniela
Fernandez - danielamagali.f@gmail.
com

LOCOS LAB EL VIDEOJUEGO
Coldmbia, Android /i0S

Ajude Nina a resgatar sua fa-
milia perdida em um mundo
de videogame retré! Continu-
ando com o final da temporada
da série de TV “Locoslab”, eles
se encontram presos em um
buraco negro. O cientista ma-
luco Dr. C. arrasta Nina e sua
familia de volta para casa, mas
agora ela estd no universo dos
videogames de arcade.

jAyuda a Nina a rescatar a su
familia perdida en un mundo
de videojuegos retro!
Continuando con el final de
temporada de la serie de TV
“Locoslab”, ellos se encuen-
tran atrapados en un agujero
negro. El alocado cientifico Dr.
C. arrastra a Nina y familia de
vuelta a su casa, pero esta se
encuentra ahora en el universo
de los videojuegos arcade.

Prod.: Sefial Colombia

Publico-alvo / Target: Todo publico
URL: https://bit.ly/3y4eoxb
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

UM BARCO VOA
Brasil, Android

Jogo do tipo Art Game com
mecanicas de endless runner
voltado para criancas, e uso de
elementos da cultura nordes-
tina brasileira. Neste game, o
jogador viaja por alguns esta-
dos da regido Nordeste e pre-
cisa evitar obstaculos ao longo
do trajeto. 80% da equipe foi
formada por estudantes da
Universidade Federal do Ceara
(UFC).

Videojuego Art Game con me-
cdnicas de endless runner
dirigido a nifios y que utiliza
elementos de la cultura del
noreste de Brasil. En este jue-
go, el jugador viaja a través de
algunos estados de la region
noreste y debe evitar obstdcu-
los en el camino. EI 80% del
equipo estaba formado por
estudiantes de la Universidad
Federal de Ceara (UFC).

Prod.: Zona Negativa
Publico-alvo / Target: 8 - 12
URL: https://bit.ly/3NUTAVj
Idioma(s): Portugués / Portugués
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LA MAQUINA DE MIRAR ESTRELLAS
Chile, iOS / Android / Web

A maquina de observagao de
estrelas ¢ uma invengéo fan-
tastica. Vocé a coloca na frente
a janela, espera a noite chegar
e observa a lua, os planetas
e até os eclipses. Nesta doce
historia, a premiada escritora
chilena Maria José Ferrada nos
conta sobre uma garotinha que
gosta de observar e aprender
0s segredos do universo com
seu avo.

La maquina de mirar las estre-
llas es un invento fantastico.
La pones frente a la ventana,
esperas que llegue la noche y
miras por el agujero a la luna,
los planetas e incluso eclip-
ses. En esta tierna historia, la
premiada autora Maria José
Ferrada, nos cuenta sobre una
nifia que disfruta observando
y aprendiendo los secretos del
universo junto a su abuelo.

Prod.: Fundacién Cultural
Entrelineas

Publico-alvo / Target: 5 - 10

URL: https://www.
vivaleercuentosdigitales.cl/cuento/
la-maquina-de-mirar-estrellas/
Idioma(s): Espanhol, Inglés /
Espafiol, Inglés

Contato / contacto:

Constanza Inés Ried Silva -
constanza@fundacionentrelineas.cl

MORTIMER Y LOS DINOSAURIOS
Espanha, iOS / Android

“Mortimer e os dinossauros” é
um jogo de histérias sem tex-
tos, especialmente pensado
para pais, maes e filhos cola-
borarem ativamente na narra-
¢do da histéria.

“Mortimer y los dinosaurios”
es un cuento-juego sin textos
especialmente disefiado para
que padres, madres e hijos
colaboren activamente en la
narracion de la historia.

Prod.: Chiquimedia

Publico-alvo / Target: 3 -9

URL: https://chiquimedia.org/es/
apps/mortimer

Idioma(s): Portugués, Espanhol,
inglés, francés, italiano, alemao,
japonés e cataldo

Contato / contacto: David Rodriguez
- contact@chiquimedia.org

NUROT
Espanha, iOS / Android

Nurot é uma histéria interativa
sobre comunicagdo que tem
tudo: amor a primeira Vvista,
neve, birras, invengbes malu-
cas, caos na cidade, palavras
voadoras... e até um homem
barbudo!

Nurot es un cuento interacti-
vo sobre la comunicacion que
tiene de todo: amor a primera
vista, nieve, rabietas, inventos
locos, caos ciudadano, pala-
bras voladoras... [y hasta un
sefior barbudo!

Prod.: Chiquimedia

Publico-alvo / Target: 3 -9

URL: https://chiquimedia.org/es/
apps/nurot

Idioma(s): Portugués, Espanhol,
inglés, francés, italiano, aleméo,
japonés e cataléo

Contato / contacto: David Rodriguez
- contact@chiquimedia.org
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GRANDES MUJERES LATINOAMERICANAS
MEMORIAS 2020
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ANIMALXS
Coldmbia, TV / TDT / Redes sociales
/ Web / Eventos

Estratégia multiplataforma que
aborda a questdo da sexualida-
de na perspectiva da garantia
do direito do adolescente como
ser humano de exercer a sexu-
alidade de forma prazerosa e
responsavel. Propde-se um ce-
nario em que as questdes que
giram em torno dos direitos se-
Xuais e reprodutivos néo sejam
carregadas negativamente.

Estrategia multiplataforma que
aborda el tema de la sexuali-
dad desde la perspectiva de
la garantia del derecho que
tienen los adolescentes como
seres humanos de ejercer la
sexualidad en una forma pla-
centera y responsable. En el
contenido, hay un escenario
en el que no se le ponga carga
negativa a las tematicas que gi-
ran alrededor de los derechos
sexuales y reproductivos.

Prod.: CAPITAL Sistema de
Comunicagéo Publica / Eureka
Publico-alvo / Target: 13 - 16

URL: https://conexioncapital.co/
programas/animalxs/

Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Carolina
Robledo Forero - carolina.robledo@
canalcapital.gov.co


https://conexioncapital.co/programas/animalxs/
https://conexioncapital.co/programas/animalxs/
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D.P.A. - DETETIVES DO PREDIO AZUL
Brasil, Android /i0S / Web

“D.P.A” é a principal produgao
original do Gloob, canal infantil
da Globo. Este ano, em 2022,
completa 10 anos no ar. O ano
de 2021 marcou a chegada da
3% geracdo de detetives a série
e esses projetos multiplatafor-
ma apoiaram a transicdo do
trio de detetives com a proje-
¢do no Prédio Azul, um tour
virtual, spin-off, entre outras
experiéncias.

“D.PA” es la principal pro-
duccion original de Gloob, el
canal infantil de Globo. Este
afio, en 2022, cumple 10 afios
al aire. El afio 2021 marco la
llegada de la 3ra generacion
de detectives a la serie y estos
proyectos multiplataforma apo-
yaron la transicion del trio de
detectives con la proyeccién
en el Edificio Azul, un recorri-
do virtual, spin-off, entre otras
experiencias.

Prod.: Globo, canal Gloob
Publico-alvo / Target: 6 - 9

URL: https://tourpredioazul.dpa.
globo.com
https://bityli.com/eTSmsO
https://bityli.com/ulXNvV

Idioma(s): Portugués / Portugués
Contato / contacto: Christiane Dias —
cdiasm@g.globo

GRANDES MUJERES
LATINOAMERICANAS

Argentina, Pagina web / YouTube

Projeto criado para promover
a igualdade de género entre
Meninos € meninas no ensino
fundamental, tornando visiveis
as contribui¢Bes que as mulhe-
res tém feito ao longo de suas
trajetérias. O contetdo dispo-
nivel inclui videos animados,
informacdes literarias, elemen-
tos gréaficos e ferramentas para
uso como material didatico.

Proyecto pensado para fomen-
tar la igualdad de género entre
nifios y nifias de la escuela pri-
maria, al visibilizar las contri-
buciones que las mujeres han
realizado a partir de su trayec-
toria. El contenido disponible
incluye videos animados, in-
formacion literaria, elementos
gréficos y herramientas para
poder utilizarlo como material
didactico.

Prod.: Billiken + Lauren Rea + Nuts
Media

Publico-alvo / Target: Escolar

URL: https://grandesmuijeres.lat/
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Esteban
Echeverria - librandi.josefina@gmail.
com

MEMORIAS 2020
Argentina, PDF interactivo / Youtube
/ Instagram / Twitter / Facebook

Projeto transmidia que inclui:
campanha em rede, publica-
¢ao interativa, publicagéo im-
pressa, Série de micros para
TV e web. A iniciativa surge em
2020, com a necessidade de
capturar um tempo de incer-
tezas. Feito com testemunhos
de infancias, enviados pelas
redes sociais, e com as for-
mas criadas por ilustradores e
ilustradoras.

Proyecto transmedia que in-
cluye: campafia en redes, pu-
blicacion interactiva, publica-
cion impresa, serie de micros
para TV y web. La iniciativa
surge en 2020, con la necesi-
dad de plasmar un tiempo de
incertidumbre. Esta hecho con
testimonios que las infancias
enviaron a través de las redes
sociales y con las formas que
les pusieron ilustradores e
ilustradoras.

Prod.: PAKAPAKA

Publico-alvo / Target: 4 - 12

URL: https://bit.ly/3R0pPid
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Monica Sikora -
monicasikora2000@gmail.com
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A MENINA E 0 TEMPO

Brasil, Aplicativos de dudio

Em “A menina e o Tempo”, a
Trupe Pé de Histérias convida
filnos e pais para uma reflexdo
poética sobre o tempo e sobre
como vivé-lo.

En “A Menina e o Tempo”, la
Trupe Pé de Histérias invita a
nifios y padres a una reflexion
poética sobre el tiempo y cémo
vivirlo.

Prod.: Timpano, Produg&o e Audio
Design

Publico-alvo / Target: Infantil

URL: https://bityli.com/xWTFiZ
Idioma(s): Portugués

Contato / contacto: Yonara Dantas -
yonara@timpano.live


https://bityli.com/xWTFiZ
mailto:yonara@timpano.live

ATE ONDE VAI SUA CORAGEM
Brasil, Spotify / Anchor

Essa é uma histéria cheia de
esperanca. Sobre coragem,
amor e perseveranca. Vamos
acompanhar as aventuras da
trupe do Circo da Lua depois
que uma ventania se abateu
sobre 0 mundo e as pessoas
passaram a viver trancadas em
casa. Mel, Lelenka, N6, Eva e
as pulgas vao reinventar uma
maneira de levar alegria a todas
as pessoas. O Circo esta vivo!

Esta es una historia llena de
esperanza. Sobre el coraje, el
amor y la perseverancia. Siga-
mos las aventuras de la com-
pafiia Circo da Lua después de
la llegada de un viento peligro-
S0 y la gente empeza a vivir en-
cerrada en casa. Mel, Lelenka,
NO, Eva y las pulgas reinventa-
ran una forma de llevar alegria
a todas las personas. jEl Circo
esta vivo!

Prod.: Passaro Azul Producgdes
Publico-alvo / Target: a partir de 4
URL: https://bityli.com/YHApeJ
Idioma(s): Portugués, Franceés,
Alemé&o e Alemé&o suico

Contato / contacto: Arlindo

Lopes - arlindo.lopes@
passaroazulproducoes.com

DE LOS PIES A LA CABEZA
Argentina, Spotify

“De los pies a la cabeza” é
uma Série para ouvir com o
corpo todo. Em cada episddio,
Nicolds Schuff nos guia por
uma viagem poética e ludica
pelo Nosso corpo, acompanha-
do de textos literarios, vozes de
meninos € meninas e musica.
A proposta convida as criancas
a conhecerem seus COrpos a
partir de uma perspectiva re-
flexiva e abrangente.

“De los pies a la cabeza” es
una serie para escuchar con
todo el cuerpo. En cada episo-
dio, Nicolas Schuff nos guia a
través de un recorrido poético
y ludico por nuestro cuerpo
acompafiado de textos litera-
rios, voces de nifios y nifias, y
musica. La propuesta invita a
las infancias a encontrarse con
sus cuerpos desde una pers-
pectiva reflexiva e integral.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 6 - 9

URL: https://bityli.com/SYClJbw
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Monica Sikora
monicasikora2000@gmail.com

RADINHO BDF
Brasil, Spotfy / site / Deezer / Google
Podcasts

O episédio convidou criangas
que ndo se identificam com
0 género ao nascer para falar
sobre os cotidianos da infancia
diante da incongruéncia de gé-
nero. O objetivo era conhecer
essas criangas para além da
transexualidade, seus gostos,
seus desejos e planos para o
futuro. E trazer informacdes de
politicas publicas afirmativas e
de saude.

El episodio invité a los nifios
que no se identifican con su
género al nacer a hablar sobre
Su vida cotidiana de la infancia
frente a la incongruencia de
género. El objetivo era conocer
a estos nifios mas alla de la
transexualidad, sus gustos, de-
seos y planes de futuro. Y traer
informacion sobre politicas pu-
blicas afirmativas y de salud.

Prod.: Brasil de Fato

Publico-alvo / Target: 5 - 10

URL: https://bityli.com/elBBDK
Idioma(s): Portugués / Portugués
Contato / contacto: Camila Salmazio
milasalmazio@gmail.com
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IDEMAIS INSCRITOS
HEMAS INZEARITOS

APP

Material dourado - Brasil

Mobeybou em Cabo Verde - Portugal
TecTeca - Brasil

GAME

Jeriguigui e 0 Jaguar na terra dos bororos - Brasil
Karaoke para nifios (Cuentitos Magicos) - Coldmbia
Kind Heart Defenders - Brasil

Marimba para nifios (Cuentitos Méagicos) - Colombia
Mentalos: onde os sentidos sdo o poder - Brasil

Rei da rima - Brasil

LIVAO DIGITAL/ LIBAO DIGITHL

A arte de fazer ninhos — Brasil

Blanco perfecto - Espanha

Brincando e plantando — Brasil

Dona Calabura - Brasil

Matilda Madalena brincando de ser pintora - Brasil
Ninho de passaros - Brasil

No me gusta mi cabello (Cuentitos Magicos) - Coldmbia
Pequenos contos gauchescos — Brasil

Perceber a natureza - Brasil

Uma arara que ficou uma arara - Brasil

Un bicho muy ocupado - Espanha



MULTIPLATAFORMA

CLOBA (con los ojos bien abiertos) - Uruguai
Club de verano — Argentina

Cuentazos con efectazos - Colombia

Estddio Mundos — Brasil

Eu me protejo — Brasil

Geniales: Nifias y nifios en accion - Colombia
Nosotras contamos — Argentina

0 livro das capitais — Brasil

Turma do Ovolino — Brasil

Ventanas al mundo — Argentina

POOCAST

Geniales nifias y nifios en accion - Elisa la asustadiza - Colombia
La suefioteca - Argentina

Los diarios secretos de las chicas (in)completas - Colombia

0 dedo magico de Joca - Brasil

Rédio Traquinagem - Brasil



DEMAIS INSCRITOS
HEMAS INSCRITOS

MATERIAL DOURADO
MOBEYBOU EM CABO VERDE
TECTECA

42

MATERIAL DOURADO
Brasil, Android

App com o objetivo pedagdgico de apresentar o
sistema decimal as criangas. O material facilita
0 aprendizado de nomes e quantias.

App que tiene el objetivo pedagdgico de in-
troducir a los nifios en el sistema decimal. El
material facilita el aprendizaje de nombres y
cantidades.

Prod.: Thiago Céser

Publico-alvo / Target: A partir de 6

URL: https://bit.ly/3QZ0wgi

Idioma(s): Portugués, espanhol, inglés, alemao /
Portugués, espafiol, inglés, aleman

MOBEYBOU EM CABO VERDE
Portugal, Android

Acompanhe Luana e Marcelo numa viagem por
Cabo Verde e aprenda sobre a cultura do pais
neste livro interativo.

Sigue a Luana y Marcelo en un viaje por Cabo
Verde y aprende sobre la cultura del pafs en
este libro interactivo.

Prod.: Projeto Mobeybou

Publico-alvo / Target: a partir de 4

URL: https://bit.ly/3Aijskw

Idioma(s): Portugués, Inglés / Portugués, Inglés
Contato / contacto: Cristina Sylla -
cristina.sylla@gmail.com


https://bit.ly/3Aijskw
mailto:cristina.sylla@gmail.com
https://bit.ly/3QZ0wgi

TECTECA
Brasil, iOS / Android

Livro interativo infantil onde o usuério pode
alterar caracteristicas das personagens, dar
movimento ao texto e acompanhar a histéria
através da narracao.

Libro infantil interactivo en el que el usuario
puede cambiar caracteristicas de los persona-
Jes, dar movimiento al texto y seguir la historia
por la narracion.

Prod.: Furtados Consultoria
Publico-alvo / Target: 3 -7

URL: https://tecteca.com/
Idioma(s): Portugués / Portugués
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DEMAIS INSCAITOS
HOEMAS INSCRITOS

JERIGUIGUI E 0 JAGUAR
NA TERRA DOS BOROROS

KARAOKE PARA NINOS
(CUENTITOS MAGICOS)

KIND HEART DEFENDERS

MARIMBA PARA NINOS
(CUENTITOS MAGICOS)

MENTALOS:
ONDE 0S SENTIDOS SAO 0 PODER

REI DA RIMA
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JERIGUIGUI E 0 JAGUAR NA TERRA DOS BOROROS
Brasil, Android / i0S / web

Game produzido com base no mito Bororo “As
araras e seu ninho”, para abordar questbes
sobre animais em risco de extingdo e culturas
indigenas brasileiras.

El juego es producido a partir del mito Bororo
“Los guacamayos y su nido”, con temas sobre
los animales en peligro de extincion y las cultu-
ras indigenas.

Prod.: Universidade Federal de Sé&o Carlos com apoio
da Fundagdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sao
Paulo (FAPESP)

Publico-alvo / Target: 5 - 9

URL: https://bit.ly/3AhoY6P

Idioma(s): Portugués / Portugués

KARAOKE PARA NINOS - CUENTITOS MAGICOS

Colébmbia, web

Faca karaoké em casa para as criancas com as
musicas de “Cuentitos Méagicos”, uma série de
animacdo 2D para criangas.

Haz karaoke en casa para los nifios con las
canciones de “Cuentitos Magicos”, una serie
de animacién 2D para el publico infantil.

Prod.: Sefial Colombia

Publico-alvo / Target: 2 - 6

URL: https://bit.ly/30NZXUE
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co


https://bit.ly/3ONZXUE
mailto:bvelasco@contratista.rtvc.gov.co
https://bit.ly/3AhoY6P

KIND HEART DEFENDERS
Brasil, Android / i0S

Jogo mobile de Tower Defense mesclado com
Space Shooter e fases teméticas. Derrote ini-
migos, construa suas torres e libere power-ups
super legais para batalhas épicas.

Juego mavil Tower Defense combinado con
Space Shooter y niveles tematicos. Derrota a los
enemigos, construye tus torres y libera power-
ups geniales para batallas épicas.

Prod.: Ludo Thinking Games
Publico-alvo / Target: Adolescentes
URL: https://bit.ly/3Ic2juz
https://apple.co/3R19mKr
Idioma(s): Portugués / Portugués

MARIMBA PARA NINOS - CUENTITOS MAGICOS
Colébmbia, Web

Temos um novo jogo musical para as criancas
aprenderem a tocar marimba com as musicas
de “Cuentitos Méagicos”, uma série de anima-
¢do 2D.

Tenemos un nuevo juego musical para que los
nifios aprendan a tocar marimba con las can-
ciones de “Cuentitos Magicos”, una serie de
animacion 2D.

Prod.: Sefial Colombia

Publico-alvo / Target: 2 - 6

URL: https://bit.ly/3I8TAJx
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

MENTALOS: ONDE 0S SENTIDOS SAO 0 PODER

Brasil, Tabletop Simulator

Um jogo para finalidade médica, com o objetivo
de ajudar e auxiliar o tratamento de TDAH de
forma bem divertida.

Un juego con fines médicos, con el objetivo de
ayudar y asistir al tratamiento del TDAH de una
forma muy divertida.

Prod.: Viajante Dos Sonhos

Publico-alvo / Target: Pessoas/Personas com/con TDAH
URL: https://bityli.com/QtFvYy

Idioma(s): Portugués / Portugués

REI DA RIMA
Brasil, Android / i0S

Jogo dedicado a difundir a cultura urbana hip-
-hop como expressao artistica e estilo de vida,
focado em batalhas de rap e na criagdo de ri-
mas, os chamados duelos de MCs.

Juego dedicado a difundir la cultura hip-hop ur-
bana como expresion artistica y estilo de vida,
centrado en las batallas de rap y la creacion de
rimas, los llamados duelos de MC.

Prod.: Umbu Games

Publico-alvo / Target: 13 - 15

URL: https://bit.ly/3bJbuXm

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Jodo Victor de Oliveira Rodrigues -
joao@umbugames.com
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LIVAO DIGITAL
LIBRO OIGITHL

A ARTE DE FAZER NINHOS
BLANCO PERFECTO
BRINCANDO E PLANTANDO
DONA CALABURA

MATILDA MADALENA BRINCANDO DE SER
PINTORA

NINHO DE PASSAROS

NO ME GUSTA MI CABELLO (CUENTITOS
MAGICOS)

PEQUENOS CONTOS GAUCHESCOS
PERCEBER A NATUREZA

UMA ARARA QUE FICOU UMA ARARA
UN BICHO MUY OCUPADO
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A ARTE DE FAZER NINHOS - CULEQﬁU LIVRO NA TELA
Brasil, iOS / Android / Web

Colecéo desenvolvida por estudantes da Uni-
versidade Federal de Santa Catarina a partir de
conteudos propostos por educadores.

Coleccién desarrollada por estudiantes de la
Universidad Federal de Santa Catarina a partir
de contenidos propuestos por educadores.

Prod.: Universidade Federal de Santa Catarina
Publico-alvo / Target: O - 6

URL: https://bityli.com/xzihmk

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Douglas Menegazzi - douglas.
menegazzi@ufsc.br

BLANCO PERFECTO
Espanha, iOS / Android

Histdria interativa sobre a aventura, muitas ve-
zes dificil, mas sempre emocionante, de crescer.
Descobriremos que tudo funciona se ha amor.

Cuento interactivo sobre la aventura, a menudo
dificil pero siempre emocionante, de hacerse
mayor. Descubriremos que todo funciona si
hay amor.

Prod.: Chiguimedia

Publico-alvo / Target: 3 -9

URL: https://chiquimedia.org/es/apps/cleanbright
Idioma(s): Portugués, espanhol, inglés, francés, italiano,
alemao, japonés e cataldo.

Contato / contacto: David Rodriguez - contact@
chiquimedia.org


https://bityli.com/xzihmk
mailto:douglas.menegazzi@ufsc.br
mailto:douglas.menegazzi@ufsc.br
https://chiquimedia.org/es/apps/cleanbright
mailto:contact@chiquimedia.org
mailto:contact@chiquimedia.org

BRINCANDO E PLANTANDO - COLEQﬁU LIVRO NA TELA
Brasil, iOS / Android / Web

Colecéo desenvolvida por estudantes. Ma-
terial pode também ser utilizado por pais em
ambiente domiciliar e professores de outras
instituicdes.

Coleccién desarrollada por estudiantes. El ma-
terial también puede ser utilizado por familias y
docentes de otras instituciones.

Prod.: Universidade Federal de Santa Catarina
Publico-alvo / Target: O - 6

URL: https://bityli.com/OUJfFT

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Douglas Menegazzi -
douglas.menegazzi@ufsc.br

DONA CALABURA

Brasil, eBook Kindle

Aventura para conscientizar as criangas sobre
a importancia de proteger e preservar a nossa
fauna.

Aventura para concienciar a los nifios sobre la
importancia de proteger y conservar nuestra
fauna.

Prod.: HC2
Publico-alvo / Target: 5 - 8
Idioma(s): Portugués / Portugués

MATILDA MADALENA BRINCANDO DE SER PINTORA
Brasil, 10S e Android

Matilda Madalena, junto com seu amigo de
todas as horas, brinca de pintar e conhecem
Tarsila do Amaral, Beatriz Milhazes e Aldemir
Martins.

Matilda Madalena, junto a su amigo de siem-
pre, juegan a pintar y conocen a larsila do
Amaral, Beatriz Milhazes y Aldemir Martins.

Prod.: Livrin - livros infantis

Publico-alvo / Target: 3 - 8

URL: https://linktr.ee/Livrin.app

Idioma(s): Portugués, espanhol, inglés / Portugués,
espafiol, inglés

NINHO DE PASSAROS
Brasil, iOS / Android / Web

Colegao desenvolvida por estudantes. Material
também pode ser utilizado por pais em am-
biente domiciliar e outros.

Coleccion desarrollada por estudiantes. El ma-
terial también puede ser utilizado por familias
y docentes.

Prod.: Universidade Federal de Santa Catarina
Publico-alvo / Target: O - 6

URL: https://bityli.com/xWLffl

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Douglas Menegazzi —
douglas.menegazzi@ufsc.br
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NO ME GUSTA MI CABELLO (CUENTITOS MAGICOS)
Coldmbia, Web

Série de animagéo 2D que trabalha a imagina-
¢ao de meninos e meninas, levando-0os a um
mundo de fantasia a cada histéria, fabula ou
cancao.

Serie de animacion 2D que trabaja la imagina-
cion de los pequefios llevdndolos a un mundo
de fantasia con cada cuento, fabula o cancion.

Prod.: Sefal Colombia

Publico-alvo / Target: 2 - 6

URL: https://bityli.com/bbDPGO
Idioma(s): Espanhol

Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

PEQUENOS CONTOS GAUCHESCOS
Brasil, Android / i0S

Ambiente de imers&o através do recurso de re-
alidade aumentada nos contos gauchescos do
renomado autor tradicionalista, Simées Lopes
Neto.

Ambiente de inmersion a través del recurso de
realidad aumentada en los cuentos gauchescos
del reconocido autor Simbes Lopes Neto.

Prod.: Mr. Dev Studio
Publico-alvo / Target: 10 - 16
URL: https://bityli.com/vtZuAH
https://bityli.com/MIhIWN
Idioma(s): Portugués / Portugués

PERCEBER A NATUREZA
Brasil, iOS / Android / Web

Colegao desenvolvida por estudantes. Material
também pode ser utilizado por pais em am-
biente domiciliar e outros.

Coleccion desarrollada por estudiantes. El ma-
terial también puede ser utilizado por familias
y docentes.

Prod.: Universidade Federal de Santa Catarina
Publico-alvo / Target: O - 6

URL: https://bityli.com/mRWdzM

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Douglas Menegazzi -
douglas.menegazzi@ufsc.br
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UMA ARARA QUE FICOU UMA ARARA

Brasil, eBook Kindle

Ebook com tema sobre trafico de animais. Os
pais Araras saem para buscar alimento e per-
cebem que os filhotes foram roubados.

Ebook sobre trdfico de animales. Los padres
Guacamayos salen a buscar comida y se dan
cuenta de que se han robado los polluelos.

Prod.: particular (HC2)
Publico-alvo / Target: de 5 - 8
URL: https://bityli.com/kpdRdw
Idioma(s): Portugués / Portugués


https://bityli.com/kpdRdw
https://bityli.com/mRWdzM
mailto:douglas.menegazzi@ufsc.br
https://bityli.com/vtZuAH
https://bityli.com/MlhIWN
https://bityli.com/bbDPGO
mailto:bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

UN BICHO MUY OCUPADO
Espana, iOS / Android

Sempre ocupado! Antonio quer fazer mil coisas
ao mesmo tempo e, claro, nunca tem tempo de
fazer tudo. Felizmente, sua nova vida estd mais
perto do que pensa...

iSiempre ocupado! Antonio quiere hacer mil
cosas a la vez y claro, nunca tiene tiempo para
hacerlo todo. Por suerte, su nueva vida esta
mas cerca de lo que piensa...

Prod.: Chiquimedia

Publico-alvo / Target: 3 -9

URL: https://chiquimedia.org/es/apps/busybug
Idioma(s): Portugués, epanhol, inglés, francés, italiano,
alemdo, japonés y cataldo.

Contato / contacto: David Rodriguez -
contact@chiquimedia.org
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MULTIFLATAFORMA

CLOBA (CON LOS 0J0S BIEN ABIERTOS)
CLUB DE VERANO

CUENTAZOS CON EFECTAZOS

ESTODIO MUNDOS

EU ME PROTEJO

GENIALES: NINAS Y NINOS EN ACCION
NOSOTRAS CONTAMOS

0 LIVRO DAS CAPITAIS

TURMA DO OVOLINO

VENTANAS AL MUNDO
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CLOBA (CON LOS 0J0S BIEN ABIERTOS)
Uruguai, Plataforma Educativa / App / Canal de Youtube
/TV

Mais que uma série, um contetdo interativo
para que criangas e adolescentes criem curtas-
-metragens em casa ou na sala de aula, usando
tecnologias simples.

Méas que una serie, un contenido interactivo
para que nifios y adolescentes puedan crear
cortometrajes desde sus casas o en sus aulas
utilizando tecnologias sencillas.

Prod.: TAA - Educacion Audiovisual
Publico-alvo / Target: 7 - 17

URL: https://bityli.com/ZLzLNS
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Caro Deveras -
carodeveras@taa.com.uy

CLUB DE VERANO
Argentina, YouTube / Spotify / Instagram / Twitter /
Facebook

Ponto de encontro para brincar, mover, criar
e experimentar. Conta com série documental
para conhecer o pafs, um podcast para viajar
e outros recursos.

Espacio de encuentro para jugar, moverse,
crear y experimentar. Cuenta con una serie do-
cumental para conocer el pais, un podcast para
viajar y otros recursos.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 4 - 12

URL: https://bityli.com/HrDJut
https://bityli.com/PJwiyM
https://bityli.com/RlciCd

Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Monica Sikora -
monicasikora2000@gmail.com


https://bityli.com/HrDJut
https://bityli.com/PJwiyM
https://bityli.com/RIciCd
mailto:monicasikora2000@gmail.com
https://bityli.com/ZLzLNS
mailto:carodeveras@taa.com.uy

CUENTAZOS CON EFECTAZOS

Coldémbia, Youtube / podcast / Pagina web

Papa blabla e Hijo jojo leem e narram contos
colombianos inéditos. Hijo jojo faz, ainda, os
“efeitagos”.

Papéa blabla e Hijo jojo leen y narran cuentos
inéditos colombianos. Ademds Hijo jojo hace
los efectazos.

Prod.: Sefial Colombia

Publico-alvo / Target: 4 - 7

URL: www.cuentazos.com

https://bityli.com/NvOmkR
https://www.rtvcplay.co/ninos/cuentazos-con-efectazos
Idioma(s): Espanhol, inglés / Espafiol, inglés

Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

ESTUDIO MUNDOS
Brasil, iOS / Android / Desktop

Ambiente multiplataforma que integra contet-
dos criados com as infancias, seus professores
e 0 Educador Audiovisual Igor Amin, em seis
possibilidades de interagéo.

Multiplataforma que integra contenidos crea-
dos con los nifios, sus profesores y el Educador
Audiovisual Igor Amin, en seis posibilidades de
interaccion.

Prod.: Instituto Mundos
Publico-alvo / Target: 5 - 12

URL: www.estudiomundos.com.br
Idioma(s): Portugués / Portugués

EU ME PROTEJO
Brasil, Site / Youtube / Games / Cartilha

“Eu Me Protejo” procura fortalecer criangas no
enfrentamento de problemas da vida e apre-
senta as habilidades necessérias para um de-
senvolvimento saudavel.

“Eu Me Protejo” busca fortalecer a los nifios
para enfrentar los problemas de la vida y pre-
senta las habilidades necesarias para el desa-
rrollo saludable.

Prod.: Eu Me Protejo

Publico-alvo / Target: 0 - 8

URL: www.eumeprotejo.com

Idioma(s): Portugués, espanhol, inglés / Portugués,
espafiol, inglés

Contato / contacto: Patricia Almeida -
eumeprotejobrasil@gmail.com

GENIALES: NINAS Y NINOS EN ACCION
Colémbia, TV / Web / Podcast

Estratégia transmidia que incentiva a partici-
pacdo de meninos e meninas, onde eles vao
contar sobre situagdes que 0s preocupam e
buscaréo resolvé-las.

Estratégia transmedia que propicia la participa-
cion de los nifios y las nifias, en donde conta-
ran situaciones que les preocupan y buscaran
solucionar su situacion.

Prod.: Sefial Colombia

Publico-alvo / Target: 9 - 12

URL: https://www.misenal.tv/geniales
Idioma(s): Espanhol, inglés / Espafiol, inglés.
Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co
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NOSOTRAS CONTAMOS

Argentina, Instagram / Youtube / PDF interativo

Projeto multiplataforma com o objetivo de dar
visibilidade as vozes de meninas de todo o pais
e de convida-las a intervir nas telas e territérios
com as suas vVozes.

Proyecto multiplataforma con el objetivo de vi-
sibilizar las voces de nifias e invitar a chicas de
todo el pais a intervenir pantallas y territorio con
Sus voces.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 4 - 12

URL: https://bityli.com/SvuEqZ
https://www.instagram.com/ar/2083761475121287
https://bityli.com/qcQiZS

Idioma(s): Espanhol / Espafiol

Contato / contacto: Monica Sikora -
monicasikora2000@gmail.com

0 LIVRO DAS CAPITAIS

Brasil, Pagina web / Livros digitais

Videolivro interativo em forma de plataforma
multimidia online, com conteldos interativos e
contacdo das histérias do livro “Um voo sobre
as capitais brasileiras”.

Videolibro interactivo en forma de plataforma
multimedia en linea, con contenido interactivo
vy narracion del libro “Un vuelo sobre las capi-
tales brasilefias”.

Prod.: Zucca Produgdes / Editora Zucca Books
Publico-alvo / Target: Todos publicos

URL: http://www.olivrodascapitais.com.br/

Idioma(s): Portugués, Libras - Lingua brasileira de sinais
/ Portugués, Libras

Contato / contacto: Gisela de Castro -
contato@olivrodascapitais.com.br

TURMA DO OVOLINO

Brasil, Youtube

A Turma do Ovolino é basicamente um ovo,
simpatico, carismatico e muito alegre. Sua per-
sonalidade é de um lider e suas atitudes sdo
muito positivas.

La “Turma do Ovolino” es basicamente un hue-
vo, simpatico, carismatico y muy alegre. Su
personalidad es la de un lider y sus actitudes
son muy positivas.

Prod.: Mgrosset Consultoria e Negbcios LTDA
Publico-alvo / Target: O - 5

URL: https://www.youtube.com/watch?v=xirNK-IBvOk
https://turmadoovolino.comunidades.net/
https://bityli.com/aoQAAQ

Idioma(s): Portugués / Portugués
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VENTANAS AL MUNDO
Argentina, Website

Iniciativa transmidia que nasceu durante o pe-
riodo de confinamento e que acompanha as
criangas nessa experiéncia inusitada por meio
da arte.

Iniciativa transmedia que nacid durante el perio-
do de confinamiento y que acompafia a los ni-
fios en esta insdlita experiencia a través del arte.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 4 - 12

URL: https://ventanasalmundo.com/

Idioma(s): Espanhol / Espafiol

Contato / contacto: Monica Sikora - monicasikora2000@
gmail.com


https://bityli.com/SvuEqZ
https://www.instagram.com/ar/2083761475121287
https://bityli.com/qcQiZS
mailto:monicasikora2000@gmail.com
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POOCAST

GENIALES NINAS Y NINOS EN ACCION - ELISA
LA ASUSTADIZA - COLOMBIA

LA SUENOTECA - ARGENTINA

LOS DIARIOS SECRETOS DE LAS CHICAS (IN)
COMPLETAS - COLOMBIA

0 DEDO MAGICO DE JOCA - BRASIL
RADIO TRAQUINAGEM - BRASIL

GENIALES, NINAS Y NINOS EN ACCION —
ELISA LA ASUSTADIZA

Coldémbia, web / plataforma publica

Estratégia transmidia transmidia que promove
a participagao de criancas para abordar proble-
mas do dia a dia.

Estratégia transmidia transmedia que propicia
la participacion de nifios y nifias para abordar
los problemas cotidianos.

Prod.: Unién temporal Origen innovacién + desarrollo
SAS y Filmawa SAS; Sefial Colombia
Publico-alvo / Target: 9.a 12

URL: https://bityli.com/PnXYkoe

Idioma(s): Espanhol / Espafiol

Contato / contacto: Carolina Rincén Bayona -
cinecarito@gmail.com

LA SUENOTECA
Argentina, Spotify

Cada episédio desta série apresenta o cruza-
mento de dois sonhos narrados por um menino
e uma menina de diferentes partes do pafs.

Serie en formato podcast. Cada episodio cuen-
ta con el cruce de dos suefios narrados por un
nifio y una nifia de distintas partes del pars.

Prod.: Pakapaka

Publico-alvo / Target: 6 - 9

URL: https:/bityli.com/gINeRA
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Monica Sikora -
monicasikora2000@gmail.com
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LOS DIARIOS SECRETOS DE LAS CHICAS (IN)

COMPLETAS
Colémbia, Spotify / Anchor

“Conversaciones con Lorenza del Hierro” é
elemento transmidia da Prequela: “Los Diarios
Secretos de las Chicas (In) Completas.

“Conversaciones con Lorenza del Hierro” é un
elemento transmedia de la Precuela: “Los Dia-
rios Secretos de las Chicas (In) Completas”.

Prod.: Sefial Colombia
Publico-alvo / Target: 12 - 17

URL: https://bityli.com/XgwaHS
Idioma(s): Espanhol / Espafiol
Contato / contacto: Brigitte Velasco -
bvelasco@contratista.rtvc.gov.co

RADIO TRAQUINAGEM
Brasil, Spotify / Web

Podcast literario infantil. A iniciativa nasceu na
e pela pandemia. Propomos através da literatu-
ra, espacgos de afetos para subsidiar conversas
e reflexdes.

Podcast literario infantil. La iniciativa nacio en
vy por la pandemia. Proponemos, a través de la
literatura, espacios de afecto para apoyar con-
versaciones y reflexiones.

Prod.: Associacéo Casa da Arvore
Publico-alvo / Target: 3 - 12

URL: https://open.spotify.com/
show/3x5rgmUXNr77aTKb2c5UQ3
Idioma(s): Portugués / Portugués
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0 DEDO MAGICO DE JOCA

Brasil, Aplicativos de audio

Com linguagem voltada para criancas da pri-
meira infancia, o podcast aborda e expande a
problematica de como as crian¢as pequenas
podem interagir com a tecnologia.

Con un lenguaje dirigido a los nifios de la pri-
mera infancia, el podcast aborda y amplia el
tema de cdémo los nifios pequefios pueden in-
teractuar con la tecnologia.

Prod.: Timpano, Produg&o e Audio Design
Publico-alvo / Target: Infantil

URL: https://timpano.com.br/project/dedo-magico-de-
joca/

Idioma(s): Portugués / Portugués

Contato / contacto: Yonara Dantas -
contato@timpanao.live
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https://open.spotify.com/show/3x5rgmUXNr77aTKb2c5UQ3
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